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Temps Activités Domaine Commentaires/ bilan...
IS [ Fiche collége décimaux Numération : les
e O Jeu décimaux
30’
- Choisir « dixiemes » puis
« centiemes »
ieu Géométrie : droites,
segments, demi-droites,
25’ > Objectif : étre dans les 30 paralléles et
premiers de la semaine ! perpendiculaires
W Fiches Les problemes de temps
W Jeu
35’
L Commissaire Lafouine Lecture compréhension [ = Correction
40’ - Enquétes1a5
WFiches Orthographe : er/é
U Jeu
30’
2Qui—est—=ce 29 :
‘f‘»\r apprendre 1'(1!(_qlrnu' DM
, U Fiche 2
40 W Jeu
W Le chevalier de la B2i :Apprendre.la logique
programmation de programmation
a0’ -> Aller jusqu’au niveau D6 !
U Jeu Jeu de logique
Connexions
30’ - Aller le plus loin possible en 30’

de points

Temps estimatif total : 4h30



https://www.logicieleducatif.fr/fiches/files-numeriques-du-serpent-nombres-decimaux/file-numerique-nombres-decimaux-college.pdf
https://www.logicieleducatif.fr/jeu/file-numerique-serpent-decimaux
https://www.logicieleducatif.fr/jeu/droite-ninja
https://www.logicieleducatif.fr/fiches/fiches-problemes#fiches-sur-les-problemes-de-temps
https://www.logicieleducatif.fr/jeu/problemes-temps-duree
https://www.logicieleducatif.fr/files/divers/documents/lafouine1.pdf
https://www.logicieleducatif.fr/files/divers/documents/lafouine2.pdf
https://www.logicieleducatif.fr/fiches/fiches-orthographe#fiches-sur-les-terminaisons-er-e
https://www.logicieleducatif.fr/jeu/infinitif-ou-participe-passe-er-ou-e
https://www.logicieleducatif.fr/fiches/qui-est-ce-anglais/qui-est-ce-anglais-2-moyen.pdf
https://www.logicieleducatif.fr/fiches/qui-est-ce-anglais/qui-est-ce-anglais-3-difficile.pdf
https://www.logicieleducatif.fr/jeu/qui-est-ce-anglais
https://www.logicieleducatif.fr/jeu/le-chevalier-de-la-programmation
https://www.logicieleducatif.fr/jeu/le-chevalier-de-la-programmation
https://www.logicieleducatif.fr/jeu/connexions-de-points
https://www.logicieleducatif.fr/jeu/le-chevalier-de-la-programmation
https://www.logicieleducatif.fr/jeu/file-numerique-serpent-decimaux
https://www.logicieleducatif.fr/jeu/droite-ninja
https://www.logicieleducatif.fr/jeu/problemes-temps-duree
https://www.logicieleducatif.fr/files/divers/documents/lafouine1.pdf
https://www.logicieleducatif.fr/jeu/qui-est-ce-anglais
https://www.logicieleducatif.fr/jeu/infinitif-ou-participe-passe-er-ou-e
https://www.logicieleducatif.fr/jeu/connexions-de-points
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