Mon plan de travail CE2 - 7
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Temps Activités Domaine Commentaires/ bilan...

W Fiche ce2 Numération : comparaison
W ieu de nombres

30’

§——-—-—__‘n@ el "f; U Fiches problémes Problémes de logique
.. o Qeu

40’
-> Faire les 4 derniers
Wieu Apprendre a utiliser une

calculatrice

20

Wuoeu Géomeétrie : reproduction
sur quadrillage

30 —>Faire les 4 premiers
quadrillages
W FEiches Anglais : les couleurs
U Jeu

30’
- Essayer de dépasser les 900
points
L Le chevalier de la B2i : Apprendre la logique

programmation de programmation

20 4 -> Aller jusqu’au niveau C9
L Pendu sur les animaux Lecture par le jeu : pendu

30’

Temps estimatif total : 3h20



https://www.logicieleducatif.fr/fiches/comparaison-de-nombres/comparaison-de-nombres-ce2.pdf
https://www.logicieleducatif.fr/jeu/comparaisons-de-nombres
https://www.logicieleducatif.fr/fiches/fiches-problemes#les-problemes-de-logique-junior
https://www.logicieleducatif.fr/jeu/problemes-logique-junior
https://www.logicieleducatif.fr/jeu/utiliser-la-calculatrice
https://www.logicieleducatif.fr/jeu/reproduction-sur-quadrillage-1
https://www.logicieleducatif.fr/fiches/fiches-anglais#vocabulaire-des-couleurs-en-anglais
https://www.logicieleducatif.fr/jeu/anglais-les-couleurs
https://www.logicieleducatif.fr/jeu/le-chevalier-de-la-programmation
https://www.logicieleducatif.fr/jeu/le-chevalier-de-la-programmation
https://www.logicieleducatif.fr/jeu/pendu-des-animaux
https://www.logicieleducatif.fr/jeu/le-chevalier-de-la-programmation
https://www.logicieleducatif.fr/jeu/comparaisons-de-nombres
https://www.logicieleducatif.fr/jeu/problemes-logique-junior
https://www.logicieleducatif.fr/jeu/utiliser-la-calculatrice
https://www.logicieleducatif.fr/math/geometrie/reproduction-sur-quadrillage.php
https://www.logicieleducatif.fr/jeu/anglais-les-couleurs
https://www.logicieleducatif.fr/jeu/pendu-des-animaux
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