
Série ALe chevalier de la programmation

Programme
Programme

h
tt
p
s:
//
w
w
w
.lo
gi
ci
el
ed

u
ca
ti
f.
fr

peut :

1

2
avancer



Niveaux 1 et 2   pour 15 élèves Série A



h
tt
p
s:
//
w
w
w
.lo
gi
ci
el
ed

u
ca
ti
f.
fr

Programme

Programme
peut :

Série ALe chevalier de la programmation

3

4

avancer sauter



Niveaux 3 et 4   pour 12 élèves Série A



Programme

Série ALe chevalier de la programmation

5

peut :

h
tt
p
s:
//
w
w
w
.lo
gi
ci
el
ed

u
ca
ti
f.
fr

avancer

tourner sur la droite



Niveau 5   pour 12 élèves Série A



Programme

Série ALe chevalier de la programmation

6

tourner sur la gauche

tourner sur la droite

peut :

h
tt
p
s:
//
w
w
w
.lo
gi
ci
el
ed

u
ca
ti
f.
fr

avancer



Niveau 6   pour 16 élèves Série A



Programme

Série ALe chevalier de la programmation

7

tourner sur la droite

peut :

h
tt
p
s:
//
w
w
w
.lo
gi
ci
el
ed

u
ca
ti
f.
fr

avancer

sauter



Niveau 7   pour 16 élèves Série A



Programme

Série ALe chevalier de la programmation

8

tourner sur la droite

peut :

h
tt
p
s:
//
w
w
w
.lo
gi
ci
el
ed

u
ca
ti
f.
fr

avancer

sauter

tourner sur la gauche



Niveau 8   pour 10 élèves Série A



Programme

Série ALe chevalier de la programmation

peut :

h
tt
p
s:
//
w
w
w
.lo
gi
ci
el
ed

u
ca
ti
f.
fr

9



Niveau 9   pour 10 élèves Série A



Série ALe chevalier de la programmation

tourner sur la gauche

Programme

peut :

h
tt
p
s:
//
w
w
w
.lo
gi
ci
el
ed

u
ca
ti
f.
fr

avancer

sauter

tourner sur la gauche

10

Attaquer à l’épée



Niveau 10   pour 10 élèves Série A



Programme

Série ALe chevalier de la programmation

peut :

h
tt
p
s:
//
w
w
w
.lo
gi
ci
el
ed

u
ca
ti
f.
fr

avancer

tourner sur la gauche

11



Niveau 11   pour 10 élèves Série A



Série ALe chevalier de la programmation

tourner sur la gauche

Programme

peut :

h
tt
p
s:
//
w
w
w
.lo
gi
ci
el
ed

u
ca
ti
f.
fr

avancer

tourner sur la gauche

Attaquer à l’épée

12



Niveau 12   pour 10 élèves Série A



Série ALe chevalier de la programmation

tourner sur la gauche

Programme

13

peut :

h
tt
p
s:
//
w
w
w
.lo
gi
ci
el
ed

u
ca
ti
f.
fr

avancer

tourner sur la gauche

tourner sur la droite

Attaquer à l’épée



Niveau 13   pour 12 élèves Série A



Programme
Programme

h
tt
p
s:
//
w
w
w
.lo
gi
ci
el
ed

u
ca
ti
f.
fr

Série ALe chevalier de la programmation

1

2
peut : avancer



h
tt
p
s:
//
w
w
w
.lo
gi
ci
el
ed

u
ca
ti
f.
fr

Programme

Programme

Série ALe chevalier de la programmation

3

4

peut : avancer sauter



Programme

Série ALe chevalier de la programmation

5

peut :

h
tt
p
s:
//
w
w
w
.lo
gi
ci
el
ed

u
ca
ti
f.
fr

avancer

tourner sur la droite



Programme

Série ALe chevalier de la programmation

6

tourner sur la gauche

tourner sur la droite

peut :

h
tt
p
s:
//
w
w
w
.lo
gi
ci
el
ed

u
ca
ti
f.
fr

avancer



Programme

Série ALe chevalier de la programmation

7

tourner sur la droite

peut :

h
tt
p
s:
//
w
w
w
.lo
gi
ci
el
ed

u
ca
ti
f.
fr

avancer

sauter



Programme

Série ALe chevalier de la programmation

8

tourner sur la droite

peut :

h
tt
p
s:
//
w
w
w
.lo
gi
ci
el
ed

u
ca
ti
f.
fr

avancer

sauter

tourner sur la gauche



Programme

Série ALe chevalier de la programmation

peut :

h
tt
p
s:
//
w
w
w
.lo
gi
ci
el
ed

u
ca
ti
f.
fr

tourner sur la gauche
9



Série ALe chevalier de la programmation

tourner sur la gauche

Programme

peut :

h
tt
p
s:
//
w
w
w
.lo
gi
ci
el
ed

u
ca
ti
f.
fr

avancer

sauter

tourner sur la gauche

Attaquer à l’épée

10



Programme

Série ALe chevalier de la programmation

peut :

h
tt
p
s:
//
w
w
w
.lo
gi
ci
el
ed

u
ca
ti
f.
fr

avancer

tourner sur la gauche

11



Série ALe chevalier de la programmation

tourner sur la gauche

Programme

peut :

h
tt
p
s:
//
w
w
w
.lo
gi
ci
el
ed

u
ca
ti
f.
fr

avancer

tourner sur la gauche

Attaquer à l’épée

12



Série ALe chevalier de la programmation

tourner sur la gauche

Programme

13

peut :

h
tt
p
s:
//
w
w
w
.lo
gi
ci
el
ed

u
ca
ti
f.
fr

avancer

tourner sur la gauche

tourner sur la droite

Attaquer à l’épée


