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BT Colle les fléches pour écrire le code qui
permettra au chevalier d'arriver & la
princesse ou jusqu'au chdteau.

Aftention, le chevalier ne sait pas nager !

Il faudra sauter n )
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Colle les fléches pour écrire le code qui permettra au chevalier d'arriver d la princesse ou jusqu'cu chdteau.
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Attention,

F, ‘fg‘

[




ve CHEVALIER o n PROGRAMMATION  Séwe A4
5

& < ] A
D§ Colle les fleches pour écrire le code qui permettra au chevalier d'arriver & la princesse ou jusqu'au chdteau. ,
Attention, le chevalier ne sait pas nager ! II faudra souter N ’ .

2% =N

o

Yy

e%‘ http://www.logicieleducatif.fr




ve CGHEVALIER o:.s PROGRAMMATION  Séve A4

A}

.74
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Aftention, le chevalier ne sait pas nager !
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