
Règle du jeu

J’ai ... Qui a...  
Distribuer les cartes. 
Celui qui a la carte avec le  « flocon »               commence.  Les élèves lisent leur carte à tour de rôle et se répondent.

Par exemple :

L'élève qui a la carte demandée, répond et il enchaîne en lisant sa carte.
Le jeu se termine lorsque toutes les cartes ont été lues.

Objectifs du jeu : Acquérir du vocabulaire sur un thème. S'exprimer échanger.
Compétence : Mobiliser le langage: communiquer, s'exprimer. 


