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Jeu de Kim et variantes~ Le meneur de jeu (enseignant ou un éléve) propose
plusieurs cartes a observer. (variantes: nombre de cartes de plus en plus
important)

Puis il les cache. Il demande aux joueurs de les retrouver parmi plusieurs autres.
Le temps d’observation peu varier également plus long plus court.

On peut aussi demander de nommer les cartes et/ou de les montrer.

Imprimer puis découper et plier les cartes avant de les plastifier.
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