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Suis bien les instructions de tragage pour dessiner sur le quadrillage
en partant du point rouge.
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Suis bien les instructions de tragage pour dessiner sur le quadrillage
en partant du point rouge.
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Suis bien les instructions de tragage pour dessiner sur le quadrillage Prénom :
en partant du point rouge.
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Suis bien les instructions de tragage pour dessiner sur le quadrillage
en partant du point rouge.
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Suis bien les instructions de tragage pour dessiner sur le quadrillage
en partant du point rouge.

LA LOCOMOTIVE
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Suis bien les instructions de tragage pour dessiner sur le quadrillage
en partant du point rouge.
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Suis bien les instructions de tragage pour dessiner sur le quadrillage
en partant du point rouge.
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Suis bien les instructions de tragage pour dessiner sur le quadrillage Prénom :
en partant du point rouge.
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Suis bien les instructions de tragage pour dessiner sur le quadrillage
en partant du point rouge.
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Suis bien les instructions de tragage pour dessiner sur le quadrillage
en partant du point rouge.

LE LION

Prénom :

l date :

https://www.logicieleducatif.fr

Js

g g N

N

rl -~ ) [ w r

\ 1 \
(

4 >~ 4

W
= (N
4 m /
L\ "

=N INEU U2 U UA S VS (2 U

: zlf{flf/“:—Flj\i—ift“z\ﬁ—)kzj

f TIEN 41“1\11 "t e _zl“1/]
1’7 = t




P

Suis bien les instructions de tragage pour dessiner sur le quadrillage Prénom :
en partant du point rouge.
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Suis bien les instructions de tragage pour dessiner sur le quadrillage
en partant du point rouge.
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Suis bien les instructions de tragage pour dessiner sur le quadrillage OW./
en partant du point rouge.

LE RENARD
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DESSINE ETAPE PAR ETAPE

Suis bien les instructions de tragage pour dessiner sur le quadrillage
en partant du point rouge.

LE HIBOV
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Suis bien les instructions de tragage pour dessiner sur le quadrillage
en partant du point rouge.
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(% Suis bien les instructions de tragage pour dessiner sur le quadrilloge
en partant du point rouge.

LE BATEAV
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Suis bien les instructions de tragage pour dessiner sur le quadrillage
en partant du point rouge.

LA LOCOMOTIVE
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Suis bien les instructions de tragage pour dessiner sur le quadrillage
en partant du point rouge.
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Suis bien les instructions de tragage pour dessiner sur le quadrillage
en partant du point rouge.

LE RENNE
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(7‘
(% Suis bien les instructions de tragage pour dessiner sur le quadrilloge
en partant du point rouge.
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Suis bien les instructions de tragage pour dessiner sur le quadrillage
en partant du point rouge.

LE PERROQUET
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Suis bien les instructions de tragage pour dessiner sur le quadrillage
en partant du point rouge.
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(%g/Suis bien les instructions de tragage pour dessiner sur le quadrilloge W
en partant du point rouge.

LE SCARABEE

“t%%https://www.logicieleducatif.fr
R (1 R (3 R rz - (1 R (1 3 r1 % V1 3 r1 R f1 3 r1 b r1 3 r1 3
2N U2 (=) Y (LN (2 0N (=) [ 2
b f1 3 f1 3 r1 A r1 3 r1 R r2 b f3 3 r1 4 Vz R r2 b F1 3 r1 3
NN Y (=) N CY ) US4 T N
\(1 1(2 1r1 1(1 1(2 wrz wrz 1r1 1r1 1r2 Wrz 1r5 M
LY UN (= ¢ N YN =) N4 =
> 1?21F11?12?21?22?21?12?11?21?11?31?11
N N = CZ C T 2 N (=) CA L N L2
AN f R
2
YU




&

Suis bien les instructions de tragage pour dessiner sur le quadrillage

en partant du point rouge.
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